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Technologie – 5ème  

 
 

Synthèse 

S2 - Comment optimiser notre modèle de reconnaissance et programmer un affichage tête haute ? 

 
MI MF MS TB 

Compétences Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme  
    

Connaissances         La structuration d’un programme  
Algorithmique et programmation : - Programmation graphique par blocs ; instruction conditionnelle ;   
instructions itératives ;  déclenchement d’une séquence d’instructions par un évènement 

    
 

 

La reconnaissance de panneaux est globalement fiable, mais elle ne remplace pas la vigilance du 

conducteur :  

Elle peut être limitée dans certaines situations. 

Le conducteur doit toujours rester attentif et respecter les règles de conduite. 

➔ Plus la base de données est complète, mieux l'IA peut apprendre. 

Bases de données : système organisé de stockage, de gestion et de récupération d’informations 

 

ALGORITHME ET PROGRAMME : 

 

 

Déclenchement d’une 

action 

Source : https://www.auto-infos.fr 

ALGORITHME PROGRAMME 

Boucle = répétition 
d’une action ou d’un 
ensemble instructions. 
 

Condition : Si… 
 « évènement »       
alors… « Action » 

Déclenchement 
d’une action par un 
évènement 
 

Déclenchement d’une 
action par une condition 
 


