Technologie - 5™

Synthése

Source : https://www.auto-infos.fr

S2 - Comment optimiser notre modéle de reconnaissance et programmer un affichage téte haute ?
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Compétences

Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme
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Connaissances

La structuration d’'un programme

Algorithmique et programmation : - Programmation graphique par blocs ; instruction conditionnelle ;
instructions itératives ; déclenchement d’'une séquence d’instructions par un événement

La reconnaissance de panneaux est globalement fiable, mais elle ne remplace pas la vigilance du

conducteur :

Elle peut étre limitée dans certaines situations.

Le conducteur doit toujours rester attentif et respecter les regles de conduite.

=> Plus la base de données est complete, mieux I'lA peut apprendre.

Bases de données : systeme organisé de stockage, de gestion et de récupération d’informations

ALGORITHME ET PROGRAMME :

Déclenchement
d’une action par un
événement

Boucle = répétition
d’une action ou d’un
ensemble instructions.

Déclenchement d’une
action par une condition

Condition : Si...
« événement »
alors... « Action »

PROGRAMME

T3 lancer la détection sur Mimage de la webcam

___________________ >
mormer
bascater surie cosme 30
_________________ >
03 amsecheats - (D
mortrer
basculer sus le costume  interdit =
_______________ >

ALGORITHME

Quand on clique sur le drapeau vert

On sélectionne et on initialise le modéle du site http:.... .
On active la caméra

On répeéte indéfiniment

On lance la détection sur I'image de la webcam
Si la classe détectée =30 Alors

Montrer le sprite « lutin »
Basculer sur le costume 30

Si la classe détectée = interdit
Montrer le sprite

Basculer sur le costume interdit
Si la classe détectée = non identifié
Cacher le sprite

Alors

Alors

d'une
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